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ATTIVITA

SARA' POSSIBILE ISCRIVERSI TUTTA LA GIORNATA 8.00 -17.00
o MEZZA GIORNATA 8.00 - 13.00

INFO SCUOLA MARIA LUIGIA Via Santa Chiara 20 - Chiavari GE

tel. 0185 309889 - segreteriaescuolamarialuigia.it - www.scuolamarialuigia.it

3 -28 LUGLIO 2023

MATERIALI POVERI...
IN GIARDINO

h GYMGIOCANDO ASD RIBOLI

LABORATORIO CREATIVO ¥ ¥
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ACCOGLIENZA " 's RACCONTIAMOCI UNA
ATTIVITA E GIOCHI Py STORIA
PRANZO AL FRESCO IN MENSA '
RIPOSINO O RELAX GIOCHI D'ACQUA '

i
MERENDA E GIOCHI J - 4CANTI E BALLI
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PINTEETECA NTANSE BEIMEria oS il gré
scuole Maria Luigia
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primavaca infaruia primaria secoedara 1'grade
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scuole Maria Luigia

MOMENTO IN CUI IL BAMBINO HA LA POSSIBILITA DI 'BUTTARSI" DI PIU NELLE ESPERIENZE,
DI VIVERE LATTIVITA IN MANIERA PIU INDIPENDENTE E AUTONOMA.
LE GIORNATE SONO TRASCORSE ALLAPERTO, AL SOLE,
INCONTATTOCONIL VERDE ECON LA NATURA

DAL 3 AL 28 LUGLIO

DALLE 8 ALLE 17

03/07 - 07/07
10/07 - 14/07

MARTEDI 6:00_17:00 SCUOLE GIORNATE INTERE MEZZE GIORNATE CON PASTO
]7/07 - 2]/07 MERCOLEDI 8:00-17:00 "MARIA LUIGIA"
:00-17: 80 EURO (1° FIGLIO)
24/07 _ 28/07 GIOVEDI 8:00-17:00 DI CHIAVARI

LUNEDI 8:00-17:00

VENERDI 8:00-17:00
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PAGAMENTO SETTIMANALE

70 EURO (2°-3°-4°)

130 EURO (1° FIGLIO)
110 EURO (2°-3°-4°)

VIA SANTA CHIARA 20

ATTIVITA'ELABORATORI

MATERIALI POVERI.

RACCONTIAMOCI
GIOCHI RICCHIIN GIARDINO GYMGIOCANDO ASD RIBOLI cco oc

UNA STORIA

Scoprire, imparare e "C'era una volta". Momento

magico in cui l'ascolto apre un
+mondo e al mondo.

Per lo sviluppo psicomotorio
con istruttrici qualificate.

divertirsi all'aperto.
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GIOCHI D ACQUA

N~ ENGLISH TIME Ny~

S —t= LABORATORIO CREATIVO

Giochiamo, divertiamoci e... | Due mattinate con una teacher Creare ed esprimersi

rinfreschiamoci. per giocare con la lingua

inglese.
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CANTIE BALLI

attraverso attivita manuali.

GIOCO LIBERO EGUIDATO RIPOSINO E RELAX

Cantare, ballare, Giochiamo per attivarci < \ 4 @ @
raccontare a ritmo sponianeumenie e diventare 4 ‘ ] e
1 1

di musica protagonisti.




