Sperimentiamo la nostra capacità di progettare un’attività didattica informatica

Dopo aver appreso le potenzialità di programmi come Cabrì, Micromondi, Power Point o della navigazione in Internet, prova a progettare un’attività informatica da svolgere con i ragazzi che utilizzi uno degli strumenti sopra elencati.

Individuato l’argomento o l’unità multidisciplinare di tua preferenza e la classe in cui trattarlo non ti è chiesto di entrare nei dettagli.

Basterà una trattazione schematica del lavoro da svolgere, che si soffermi sui seguenti punti:

· i motivi che guidano la scelta dell’insegnante

· gli obiettivi che rendono l’apprendimento degli alunni più appassionante e consapevole

· il lavoro preliminare dell’insegnante

· le attività dei ragazzi (distinguendo tra la progettazione su carta e la realizzazione al computer)

· la valutazione del lavoro svolto: come e cosa valutare? (e se sono coinvolti più insegnanti?)

Al termine sei pregato di salvare in rete il tuo elaborato, nella cartella: risorse di rete\(nome Server)\Agora 2002\(Nome file)

Buon lavoro!










